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RESUMO

A Matematica faz parte do dia a dia das pessoas, desde pequenos as criangas brincam com
conceitos matematicos sem perceber, como o abaco e quando adultos continuam a utilizando
em tarefas rotineiras como uma soma dos produtos comprados no supermercado. Nem
todos os alunos gostam da disciplina, muitos a veem como uma disciplina que assusta por sua
complexidade, por isso, é importante que o professor utilize metodologias diversificadas para
ensinar os conteudos. Uma dessas metodologias é a educagdo ludica, que facilita o processo
de ensino aprendizagem. A equagdo de primeiro grau é um contetido que pode ser utilizado
na resolugdo de problemas do dia a dia do ser humano, por isso, a importincia da
aprendizagem ser correta e consistente. No decorrer do artigo sera explanada uma atividade
utilizada em sala de aula no ensino da equagdo utilizando o ludico. Para o desenvolvimento
do mesmo foram utilizadas informagées extraidas de artigos e livros relacionados a esse
assunto, caracterizando a pesquisa bibliografica. Os autores como Cabral (2006), Silva
(2017) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) foram analisados para o
desenvolvimento deste artigo.
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Introducio

O ensino da equac¢do do primeiro grau ¢ importante, pois o contetido pode ser aplicado
em diversas circunstancias, como por exemplo, no calculo de perimetro de um terreno. Dessa

forma, ¢ importante que o docente durante as atividades pedagdgicas evidencie o cnsino das
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equagdes e faga com que seus alunos aprendam a raciocinar sobre as possibilidades de sua
aplicacdo.

Autores como CABRAL (2006) e SILVA (2017) contribuiram para o
desenvolvimento desse artigo, pois enfatizaram a utilizagdo dos jogos como ferramenta no
processo de ensino ¢ aprendizagem; o lidico torna as atividades um momento mais prazeroso
para os alunos ¢ consequentemente prestam mais atengdo nas explicagdes do professor.

O primeiro indicio do uso de equagdes estd relacionado, aproximadamente, ao ano
de 1650 a.C., no documento denominado Papiro de Rhind, adquirido por Alexander
Henry Rhind, na cidade de Luxor - Egito, em 1858. O papiro de Rhind também

recebe 0 nome de Ahmes, umn escriba que relata no papiro a solugdo de problemas
relacionados a Matematica (SILVA, 2018)

Como descrito no paragrafo acima, as equagdes sao utilizadas ja ha bastante tempo e
com o passar dos anos foi ganhando importancia no cenario educacional. No decorrer do
trabalho serd apresentada uma atividade aplicada em sala de aula utilizando o lidico para o
ensino das equagdes (incognitas). Através dessa atividade foi possivel avaliar que a utilizagio
de atividades lidicas na Matematica € uma excelente ferramenta que conduz o aprendizado
das criangas.

Muitos alunos veem a Matematica como uma disciplina complicada e complexa, por
isso € importante que o processo de ensino ¢ aprendizagem seja realizado a fim de que o aluno
aprenda a refletir sobre hipoteses de resolugdes, compreendendo o processo e nio somente
realizando exercicios mecanizados. Através de metodologias diferenciadas é possivel fazer
com que a as aulas de Matematica, se tornem um momento prazeroso de aprendizagem, para
isso, € necessario que os docentes saibam conduzir as aulas, tornando-as agradaveis e de ficil

compreensdo.

Fundamentac¢io Teorica

A aprendizagem faz parte da vida do ser humano desde o seu nascimento e o processo
continua por toda a sua vida, ou seja, ele nunca para de aprender. Dentro da escola o processo
de aprendizagem acontece de forma mais intensa ¢ ¢ la que os alunos aprenderdo conceitos
pedagogicos importantes que The serdo tteis para o resto da sua vida.

Segundo CABRAL (2006):

Um dos papéis fundamentais da educagio escolar € assegurar a propagagdo do saber,
ou seja, é func¢do da escola propiciar a seus alunos uma relagdo com os saberes, o
que chamamos de cultura. Esta cultura ¢ geralmente organizada na escola através
das disciplinas, cabendo a cada professor fazer a ligagio entre o aluno e a cultura,




facilitando a apropriagdo por parte do aluno, dos saberes correspondentes a cada area
do conhecimento.

Os Parametros Curriculares Nacionais foram desenvolvidos para garantir que todos os
alunos usufruam do conjunto de conhecimentos reconhecidos como necessirios para o
exercicio da cidadania.

Dois dos principais objetivos dos Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino
Fundamental — Anos Finais (1988, p.5) sdo:

e Utilizar as diferentes linguagens verbais, musical, matematica, grafica, pldstica
e corporal como meio para produzir, expressar e comunicar suas idéias,
interpretar e usufruir das produgSes culturais, em contextos puiblicos ¢ privados,
atendendo a diferentes intengdes e situa¢des de comunicagao;

e  Questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando para isso o pensamento légico, a criatividade, a intuigdo, a
capacidade de andlise critica, selecionando procedimentos e verificando sua
adequagdo.

Através da disciplina de Matematica o aluno conseguird decifrar problemas e viabilizar
solugdes, além de dominar calculos numéricos.

Ainda segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN - 1998,p.114)
O estudo da algebra constitui um espago bastante significativo para que o aluno

desenvolva e exercite sua capacidade de abstragdo e generalizagdo, além de
possibilitar a aquisi¢cao de uma poderosa ferramenta para resolver problemas.

Entretanto alguns professores ndo ddo tanta importidncia para ensinar aos alunos a
resolugdo de problemas matematicos. O SAEB (Sistema de Avaliagdo da Educagdo Basica) ¢
uma avaliagdo que ¢é aplicada nas escolas estaduais e municipais do Brasil e conforme dados
do SAEB (1998) nos itens referentes a Algebra, ela dificilmente atingiu o indice de 40% de

acerto, em vdrias regides do pais. Até mesmo por 1sso alguns professores tentam se dedicar o

quanto podem sobre este assunto, mas somente com repetigdo de exercicios e nido tentam
ensinar aos alunos a resolugdo de problemas.

E necessario fazer uma reflexdo, de como a crianga e o adolescente enxergam a
Matematica, ou seja, o conhecimento matematico para poder aproveitar o maximo de scu
conhecimento a respeito da algebra, e ndo ficarmos somente resolvendo exercicios com
expressoes e equagdes de uma forma mecénica. Este método € necessdrio, mas ndo € o
suficiente para a aprendizagem efetiva deste conteudo, para isso o professor precisa aplicar

algumas situagdes que permitam aos alunos identificar as propriedades das operagdes ¢ a

compreenderem o processo. As criangas e os adolescentes tém uma habilidade muito grande
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de pensar e criar, por isso ¢ necessdrio explorar a0 maximo essas habilidades fazendo-os
resolver problemas de algebra.
Ainda segundo Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN — 1998,p.118)
a introdugdo de varidveis para representar relagdes funcionais em situagdes
problema concretas permite que o aluno veja uma outra fungdo para as letras ao
identifici-las como mumeros de um conjunto numérico, uteis para representar
generalizagoes.
O uso da incognita, na verdade acaba por substituir um nimero que queremos descobrir,
ou seja, a resolugdo do exercicio. Veja um exemplo x + 2 = 5, veja esta incognita X,
precisamos achar o valor dela, ao isolarmos a incégnita no 1° membro € s6 resolvermos: x = 5
- 2 que vai dar x = 3.
Em relagdo a equagdo, Silva (2017) (link na bibliografia) explica que:
Utilizamos uma cquagio para calcular o valor de um termo desconhccido, que
geralmente é representado por uma letra. As equagdes possuem sinais operatorios
como adigdo, sublragdo, multiplicagdo, divisdo, radicia¢do c igualdade. O sinal de
igualdade divide a equagdo em dois membros, 0s quais sio compostos de elementos
de dois tipos:
o Elemento de valor constante: representado por valores numéricos;
e Elemento de valor variavel: representado pela unido de nimeros e letras.
Equagio é toda sentenga matemdtica aberta que exprime uma relagio de igualdade. A
palavra equacdo tem o prefixo equa, que em latim quer dizer "igual" (SO MATEMATICA,
2017).
Segue abaixo exemplos de equagdes:
Exemplo 01:
5x+3=0
10x-1=1x+7

la-b-¢c=0

Exemplo 02:
Calcule a medida dos lados de um retangulo, sabendo que a base € o triplo da sua altura

e o perimetro desse retangulo mede 72 cm.

3X




X+3x+x+3x=72

8x =172
x="72/8
x=9

E de suma importincia que o aluno perceba que a equagio facilita muito na resolugio
de situagdes problemas e que auxilia seu desempenho em situagdes rotineiras, como por
exemplo, na resolugdo de equagdes (incognitas e variaveis) e no calculo de perimetro como
citado acima. Temos inumeros outros exemplos mas esse nao é o foco deste trabalho,
apresentar situacdes problemas mas sim mostrar uma maneira lidica do aluno compreender a

resolucdo e uma equagao de 1° grau.

Diagnostico

Foi aplicado no 8° ano C de uma escola da rede estadual de ensino uma avalia¢do na
qual primeiramente os alunos a realizaram sem a utilizagdo do lidico durante as explicagdes

do conteudo pelo professor. Consta na imagem abaixo, a avaliagdo realizada pelo aluno “x”.

1) Resolva as equagdes:

a)X+2=5 b) 2X+30=X+50
AX 2z 5K IR,
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2} Aidade de Helena aumentada de 18 anos é igual a 56. Qual a idade de Helena?

[T 1)

Imagem 1: avalia¢do realizada pelo aluno “x” sem a utiliza¢ao do ladico durante a explicag¢do do professor.

1* Avaliag@o: diagndstica

Questdes Quantidade de alunos que % de acertos —,
acertaram essa questao (total de 28 alunos)
0l-a 06 21,42%
01-b 04 14,29%
02 08 28,58%

Tabela 1: tabulagdo dos dados colhidos na 1* avaliagdo




Todas as questdes tiveram um indice menor que 50%, ou seja, a maior parte dos alunos
dessa turma erraram essas questoes e ndo dominam a resolugdo de equagoes de 1° grau.

Métodos Lidicos para tentar sanar o problema

Devido ao baixo resultado na avaliagdo descrita acima, resolvemos utilizar uma
balan¢a para demonstrar aos alunos como compreender e resolver problemas com incognitas.

Abaixo segue a foto da balanga utilizada para a demonstragdo do exercicio.

Imagem 2: Balanga utilizada durante a explicagio de exercicios de algebra

Em uma balanca de pratos, como a da foto, ha equilibrio apenas se os dois pratos
possuirem a mesma massa (pesos). Usaram-se massas (pesos) com nimeros para montar a
equagdo, para explicar aos alunos foi usado a mesma equagdo da 1* provinha, que foi
resolvida através da balanga, como mostra a figura (foto da balanga com as massas em cima).

Para tentar mostrar aos alunos a ideia da igualdade, o 1° membro devera sempre estar
equilibrado em relagdo ao 2°, tudo que tira do 1° membro tambem tira do 2° membro.

Por exemplo, 2X + 30 = X + 50, quando tiro X do 1° membro também temos que tirar
X do 2° membro, a balanga vai ficar equilibrada, restando na equacao apenas X + 30 = 50,
tiramos novamente, agora tiramos 30 do 1° membro e 30 do 2° membro, restando na equacao
X = 20,a balan¢ga continua equilibrada mostrando aos alunos a igualdade (o peso dos pratos

),0 equilibrio, e assim chegando ao resultado da incognita X.




Resultados

Foi aplicada uma atividade para avaliagio dos alunos, onde eles resolveram duas
equagdes e um problema utilizando o conteido de equagdes. Os alunos realizaram a mesma
atividade em dois momentos: no primeiro o exercicio foi resolvido apenas através da
explicagdo do professor, seguindo os conteudos pedagdgicos. Diante dos resultados da
atividade, onde grande parte dos alunos ndo conseguiram resolver corretamente, o professor,
utilizando-se do ludico, através de uma balanca, demonstrou a resolu¢do da mesma atividade.

Os resultados desse segundo momento na atividade foram bem diferentes do primeiro,
pois, os alunos conseguiram compreender a importancia da incognita dentro da equacdo,
resolvendo assim, os exercicios de maneira correta.

Apos a explicagdo através da utilizagdo de material concreto, as criangas obtiveram

maior compreenséo e melhores desempenhos na avaliagio, como demonstra a imagem abaixo.

1) Resolva as equagdes:
a)X+5=8 p)3X+40=2X+10

—— LY -y, (BN

2) O dobro da quantia que Marcos possui e mais RS 15,00 dd para comprar exatamente um
objeto que custa R$ 60,00. Quanto Marcos possui?

.'l“‘»/ B

Imagem 3: avaliagdo realizada pelo aluno apos a explicagao do professor através da atividade lidica




2% Avaliagdo — apos utilizar o ladico

Questodes Quantidade de alunos que % de acertos
acertaram essa questdo (total de 28 alunos)
01-a 28 100%
01-b 14 50%
02 16 57,14%

Tabela 2: tabulagio dos dados colhidos na 2* avaliacdo

Em comparagdo entre a primeira e a segunda aplicagdo de prova, pode se ver um
aumento significativo do desempenho dos alunos, com uma taxa de acerto inicial de
aproximadamente 30% e com a aplica¢do do método a taxa de acerto subiu para no minimo

50%.

Conclusoes

O ensino no Brasil passou por grandes transformagdes desde o seu inicio, porém a
educacdo lidica, desde a origem da educacao ¢ utilizada como ferramenta de aprendizagem e
pode e deve ser utilizada sempre que possivel.

O professor ao perceber que os alunos ndo estdo aprendendo como deveriam, deve
refletir sobre novas metodologias de ensino, € o lidico quando bem utilizado aproxima o
aluno do conteudo ensinado.

No decorrer desse artigo foi apresentado a utilizacdo do tadico durante o ensino de
equagdes e a diferenga dos resultados antes e depois dessa abordagem. Na realidade, foi
utilizada uma balanga para demonstrar o uso da incognita, que como consequéncia, mostrou
que houve uma evolug¢do no nimero de questdes corretas ao utilizar essa metodologia.

Dessa forma fica evidente que o lidico quando utilizado com objetivos definidos pelo

professor facilita o processo de ensino e aprendizagem.
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